ESCAPE ROOM DE HALLOWEEN - KIT PARA IMPRIMIR

Vuestro equipo

Familia mixta - 6 jugadores - 60 minutos

Cada 31 de octubre, el fantasma del desvan escribe una lista con los
nombres de quienes se quedaran encerrados hasta el amanecer. Este afio,
el primer nombre de la lista es Vuestro equipo. Solo podréis borrarlo si
abris su candado antes de que pasen 60 minutos. Cada minuto, la tinta de
la lista se oscurece un poco mas.

Normas de la noche

1. Nada se fuerza ni se rompe: todo lo necesario esta a la vista o escondido.
2. El guardian solo observa, mide el tiempo y da pistas.

3. Podéis pedir tres pistas. Usadlas con cabeza.

4. Cuando tengais todas las cifras, probad el candado.



SOBRE 1 DE 6 - VUESTRO EQUIPO

Lareceta de la bruja

«En mi caldero eché 5 ojos de sapo @ . Saqué 2 porque me miraban mal. Ahadi 3
patas de arafia ¥ y luego quité 2 porque hacian cosquillas.»

¢Cuantos ingredientes quedan en el caldero?

Cuando tengais la cifra, decidsela al guardian.

SOBRE 2 DE 6 - VUESTRO EQUIPO

Las calabazas pesadas

@ Una calabaza grande pesa lo mismo que 3 calabazas pequenas.
@ Una calabaza pequefia pesa lo mismo que 3 caramelos gigantes % .

¢Cuantos caramelos gigantes equilibran la balanza con la calabaza grande?

Cuando tengais la cifra, decidsela al guardian.

SOBRE 3 DE 6 - VUESTRO EQUIPO

Las lapidas desordenadas

«Los monstruos despiertan por orden de llegada al mundo.»

AQUI YACE AQUI YACE AQUI[ YACE AQU{ YACE
Dracula La momia El hombre Frankenstein
1897 1932 lobo 1818

E L 1941 V
A

Ordénalas por aino: ;qué palabra forman sus letras?

La respuesta os dice dénde buscar el siguiente sobre.



SOBRE 4 DE 6 - VUESTRO EQUIPO

Los huesos que hablan

Sobre la mesa, cinco huesos en fila, unos largos y otros cortos:

@ ) ( ) ( ) ( )

«Los barcos lo usaban para pedir ayuda en la noche sin decir una palabra.»

¢Qué numero dicen los huesos?

Cuando tengais la cifra, decidsela al guardian.

SOBRE 5 DE 6 - VUESTRO EQUIPO

El cifrado del murciélago

& El murciélago escribe cada letra un puesto por delante en el abecedario.

FTQFKP

Retrocede una letra cada vez: ;donde esta el siguiente sobre?

La respuesta os dice donde buscar el siguiente sobre.

SOBRE 6 DE 6 - VUESTRO EQUIPO

Las tres velas

Velaroja «La llave esta debajo de esta vela.»

«La llave no esta debajo de esta vela.»

Vela blanca «La llave no esta debajo de la vela roja.»

Solo una de las tres dice la verdad. ;Debajo de qué vela esta la llave?

La respuesta os dice donde buscar el siguiente sobre.



SOLO PARA EL GUARDIAN - NO ENSENAR

Montaje y soluciones

. Sobre 1- Lareceta de la bruja. Entrega este sobre en mano o déjalo a la vista en la mesa.
Cuando digan «4», dales el siguiente sobre.

Solucion: 4.
Pista: Ve paso a paso: empieza con 5, resta 2, suma 3 y resta 2.

2. Sobre 2 - Las calabazas pesadas. Si tienes una balanza de cocina antigua, colécala junto al
sobre. Cuando digan «9», entrega el siguiente sobre.
Solucion: 9.
Pista: Cambia cada calabaza pequefa por sus caramelos: 3 veces 3.

3. Sobre 3 - Las lapidas desordenadas. Recorta las cuatro lapidas y coldocalas desordenadas.
Esconde el siguiente sobre debajo de una vela LED.
Solucion: VELA.

Pista: EI mas antiguo es Frankenstein (1818). Seguid el orden de los afios.

4. Sobre 4 - Los huesos que hablan. Coloca cinco huesos o palitos en este orden: corto largo
largo largo largo. Esconde la chuleta de Morse en la habitacion (va en la hoja del guardian).

Solucion: 1 (-==-- ).
Pista: Es cédigo Morse: largo = raya, corto = punto. Buscad la chuleta.

5. Sobre 5 - El cifrado del murciélago. Esconde el siguiente sobre en: espejo.
Solucién: ESPEJO.

Pista: La primera letra es F: la anterior en el abecedario es E.

6. Sobre 6 - Las tres velas. Coloca tres velas LED (roja, negra y blanca) con su nota. Esconde
el siguiente sobre debajo de la NEGRA.

Solucidn: Vela negra.
Pista: Probad cada vela como escondite y contad cudntas frases serian verdad.

Cddigo del candado final: 49 1

Chuleta de Morse (escondela en la habitacion)

0 ——- 1 -——— 2 - 3 .- 4 ---.-—

5 --... 6 —--- 7 —. .. 8 ——.. 9 —(——.
Prueba el candado justo antes de empezar. Si a los diez minutos nadie avanza, regala una
pista sin que la pidan.



DIPLOMA DE SUPERVIVIENTES

Vuestro equipo

escapo de la noche de Halloween en

: ____ minutos

Firma del guardian

Kit creado en escaperoomblanes.com - Bianco Bar Escape Room - Blanes




